
Desarrollo de los
resultados 
E l  p a q u e t e  d e  t r a b a j o  3  d e l  p r o y e c t o  M a y f i n  s e  c e n t r a r á  e n  l a
i n v e s t i g a c i ó n  y  e l  d e s a r r o l l o  d e  c o n t e n i d o s  y  d i r e c t r i c e s  c l a v e
p a r a  g e n e r a r  p r o d u c t o s  i n t e l e c t u a l e s  d e  a l t o  i m p a c t o .  S u
o b j e t i v o  p r i n c i p a l  e s  a b o r d a r  l a s  c a r e n c i a s  y  l o s  p r o b l e m a s  d e
c o m p e t e n c i a s  i d e n t i f i c a d o s ,  b e n e f i c i a n d o  t a n t o  a l  g r u p o
d e s t i n a t a r i o  c o m o  a  l o s  s o c i o s  d e l  p r o y e c t o ,  m e j o r a n d o  s u s
c a p a c i d a d e s  y  c o n o c i m i e n t o s  p a r a  o f r e c e r  s o l u c i o n e s  m á s
e f i c a c e s  y  a p o y a r  a  l a s  o r g a n i z a c i o n e s  y  a  l o s  e d u c a d o r e s .

Investigación inicial

Desarrollo de
juegos en línea

Desarrollo de
Entrevistas y
Focus Groups

Talleres de los
socios

MEUS coordina el
Resultado 1 del Proyecto,
que implica investigar el
estado del desarrollo de
habilidades y los eventos
en cada país. Todos los
socios brindarán
retroalimentación y apoyo.

E&D coordina el Resultado 2
del Proyecto, relacionado con
el desarrollo de escenarios de
juegos en línea. El socio (E&D,
MEUS, ASC, Co&So, Lovila)
desarrollará 5 escenarios
relacionados con habilidades
específicas.

Participarán todos los
socios. ASC y MEUS
desarrollarán el resultado
final.

Se organizarán tres talleres
(organizados por E&D,
MEUS y Co&So) para el
aprendizaje entre pares y
para discutir los resultados
del Resultado 2 y el
Resultado 3 del Proyecto.

PASO 01

PASO 02

PASO 03

PASO 04
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